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Narodowe Swieto
Niepodlegtosci

11 LITOPADA 2020

Ponad 200 lat temu nasz kraj wziety sobie sgsiednie kraje (Rosja, Prusy i Austria) - podzielity
Polske miedzy siebie i znikneéta ona z mapy - jako pafstwo przestata wtedy istnie na 123 lata. Stato
sie tak, bo Polska wtedy byta ostabiona wojnami i najazdami, a sgsiadéw miata silnych i coraz wieksze
wptywy w Polsce miata Rosja.

Jednak przez ten czas rozbiorédw na terenach polskich nadal mieszkali Polacy. Mieli bardzo
trudno, bo nie mogli sami decydowa€ o swoim losie, nie uczyli sie¢ w szkotach polskiego i kazano im
méwi€ w innych jezykach. Nie mieli tez swojego kréla ani prezydenta.

Polacy bardzo chcieli méwi¢ po polsku, obchodzi¢ polskie Swieta i nadal mie€ swdj kraj.
11 listopada 1918 r. Niemcy przegraty | wojne Swiatowg, a Marszatek Jézef Pitsudski zostat
dowédca Wojsk Polskich i odtgd wraz z dzielnymi Zotnierzami polskimi walczyt o Polske
i odbudowanie polskoSci.

Dlatego dzi$ cieszymy si€, Ze mamy nadal swéj jezyk, swoja flage i tozsamosS¢. Wiemy, Ze nasz
kraj ma ponad tysigc lat i Ze mamy bogatg tradycje i historie. Wiemy tez, ze wielu polskich rycerzy,
Zotnierzy i innych bohateréw poSwiecito swoje Zycie, by uratowa€ kraj w czasie wojen, gdy atakowaty
Polske inne kraje. Teraz cieszymy si€, Ze mozemy zy¢ w wolnym, swoim kraju i Ze mamy pokdj, mozemy
sie uczyC, pracowaC i sami o sobie decydowal wybierajgc wiadze w wyborach i moggc méwic i pisac
po polsku.

Aby przetrwat nasz naréd, musimy wiedzie€C o tym wszystkim, szanowaC naszg historie
i tradycje oraz kiedys przekazac t€ wiedze swoim dzieciom, a te dzieci - swoim dzieciom....

W kopercie czaka na was maty quiz o Polsce :)
MILE) ZABAWY



URODZINY MARTYNY!
WSZYSTKIEGO NAJLEPSZEG000 !

Martyna do nas niedawno trafita,
Ale juz sie zadomowita.
Maluje piekne obrazy rozne
gra w Fife, Totem, uktada puzzle.
Ma fisia na punkcie swoich konikow,
Gier, butéw i innych damskich trikéw. —wg= s
Z Oliwia jezdzi wciaz na hulajnodze =
po miescie, sklepach i polnej drodze. -
Do klubu przyjezdza jak tylko moze
Choc teraz z tym jest nieco gorze
Ale jak skonczy sie kwarantanna
To zrobimy w klubie impreze do ranna!ll

Nartynk’o Nasza Kochang
badz zawsgze taka

‘ \ rozc;émiana, Z Konmj
~ CZESCIej rozmamwia; i
%1(21,‘%1 usmiechy tez i sprajwia i
Oﬁl\b‘ \f}ﬁ” kCZ@SClej Na rozmorwy
7})‘% Q\‘iﬁ ‘06(} lubowe wbijaj i nigqy <qQr v
g fam tam nie zasypiaj O [D];?
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366 RZECZY KTORE MOZESZ
ZROBIC ZEBY SWIAT BYL LEPSZY -
MARTA OKLINSKA

"Od jutra bede odrabiac prace
domowe"

"Naucze sie w koncu tabliczki
mnozenia"

"Posprzatam swoj pokoj"
"Rzuce palenie" - to dorosli

: \ oczywiscie !

il |4 "Przestane sie ktocic¢ z siostra"

;H-' '.r'n.pa
- Znacie to?
Dwa miesigce ... Y WSszyscy to znamy - kiedys to
hlSZpanSklm zrobie.
T | kiedys, jak to kiedys nie
przychodzi, bo znow jest dzisiaj,
a kiedys - bedzie kiedys.

=

Stad moj kolejny pomyst, na to,
el RS ~c by Swiat stat sie lepszy: szanujmy
| obietnice, jakie sktadamy samym
sobie.
| poniewaz taki mam plan,
odszukatam wtasnie moj
podrecznik do hiszpanskiego wraz

Z ptyta!
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POLSKI DISNEY
PALACE

AGNIESZKA ULASZEWSKA

PIERWSZY PRAWIE
ORYGINALNY
PAPIEROWY ZAMEK !

Patac imienia Agaty zaprojektowany
przez Agnieszke. Zostat stworzony z
grubego biatego arkusza 1 rolki od
papieru toaletowego. Dodajac do tego
pdét opakowania tadmy dwustronnej i
kilkanascie wykataczek od szasziykoéw,
stworzytam patacyk idealny dla zabawek

z Kinder Jjajek! Posiada pietro =z
balkonem wiezyczkowym, niesamowite
wnetrze - kwiatowa tapete na parterze,

srebrne misternie zdobione tasmienia o S
oraz otwierane drzwi i okna! W zestawie
znalazty sie takze pufo-stoty W
kwieciste wzorki. Macie patent na inne
fajne meble?




Jesienny Swiecznik @
e®

4 A\ A

Potrzebne nam beds :
liscie
stoik
klej
pedzelek
sZnurek
SIieczka/podgrzeacs

KROK 1
Pokrywamy
dokladnie liscie
kKlejem 1
przytwierdzamy do
stoika.

Krok 2 Swiecznik jest gotowy |
Czekamy az Kklej Ciesz sie jesiennym klimatem.

wyschnie, miedzy
czasle dekorujemy
sloik sznurkiem.






Super bhajka, ktorej nikt
nie zna...

Agnieszka Koguciuk

Dawno, dawno temu kiedy bylam nastolatka ogladatam super bajke, ktorej
okazuje si¢ nikt oprécz mnie nie pamieta. Informacji na jej temat zaczetam
szuka¢ w Internecie, bo sama zwatpilam w to czy ja faktycznie kiedys$
ogladalam.. I bingo! Znalaztam, okazalo si¢ nawet, ze Wikipedia o niej pisze!!!
sSnorksi / Snurki (ang. The Snorks, 1984-1989) - amerykanski serial

animowany stworzony przez belgijskiego rysownika komiksowego Nic Broca.

Zostal wyprodukowany przez studio Hanna-Barbera dla telewizji NBC.
»~Snurki (ang. Snorks) sa rasag malych, kolorowych istot, ktére zyja szczesliwie
w podwodnym Swiecie o nazwie Snurklandia (ang. Snorkland). Maja one
charakterystyczne snorki na glowach, ktérych uzywaja do poruszania sig
szybko pod woda. Snurki uzywaja malz jako waluty. Wyobrazcie sobie, ze

powstaly 4 serie/sezony przygod Snurkéw, czyli az 68 odcinkow!!!!

A sama historia zaczyna sie doS¢ powaznie: pewien mlody marynarz znalazl i przeczytatl
dziennik pokladowy kapitana Ortegi, w ktéorym opisal podwodny Swiat, nie wiekszych od
kciuka, tajemniczych morskich stworzen. Gdy okret kapitana Ortegi zostal zaatakowany i
zatopiony przez piratow, a on sam znalazl sie wraz ze statkiem pod woda, walczac
rozpaczliwie o zycie, na pomoc przybyly Snurki, ktére pomogly mu wydostac sie z tonacego
okretu. Nieco podzniej Ortega zostal znaleziony nieprzytomny na plazy przez miejscowych
marynarzy, jednak nikt mu nie wierzyl w opowiesci o podwodnych matych istotach, biorac z
pewnoscia jego historie za pijackie majaczenia starego marynarza. Potem w bajce poznajemy
historie¢ pelna cieplych i zabawnych perypetii z udzialem naszych sympatycznych
podwodnych bohateréow — Snurkéw, ktére zyja i pracuja w nierozlacznej gromadzie, a kazdy z
nich posiadal swoj wtasny, unikatowy charakter i szczegélny wyglad.Powiem szczerze, ze
noistam nawet dtuo fryzure ala Snurk.
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MOJE ULUBIONE GRY

PLANSZOWE

Sebastian Gotab
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GRA KARCIANA
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MINDDK

CARCASSONE STAR REALMS

polega na zdobyciu jak Gra dla 2 osob
najwiekszej liczby punktow oparta na zadaniu
poprzez laczenie kwadratowych przeciwnikowi
kart (kafelkow) z fragmentami 50 punktow
terenu, ktore przedstawiaja zycia przez karty, ktore
droge , miasto , klasztory i zdobywa sie przez zakup ich za
rozwidlenia. karty z waluta.

Gra od 2 do 6 osob.



GRA PLANSZOWA - RYCERSTWO

Chyba jedna z pierwszych gier, ktére
dostatem. Na pewno jedna z tych, ktére
wspominam najlepiej.

W grze wcielamy sie w role rycerza j
przemierzamy niebezpieczne krainy, aby
zdoby( skarb.

Po drodze musimy |

jednak pokenad m.inf
dzikie bestie jak i §8
zasroZenia ze

strony natury.

: ¥ 1
HI-I-I-H HAM .




RECENZJA
BARDZO POPULARNEJ GRY SIECIOWEJ

0D PEWUNEGD CZASU MOZNA ZAUWAZYL WZROST
DUZEJ POPLULARNDOSCI TEJ GRY. PRODUKCJA TA
ZADEBIUTOWALA W 2018 ROKU, ALE DOPIERD TERAZ
PRZYKULA UWAGE. JEST TO PRODUKLC.JA FIRMY:
INNERSLOTH, DATE PREMIERY 15 CZERUIEC NR
PLATFORME ANDROID, NA 10S 17 CZERWCA A NA
KOMPUTER STACJONARNY 16 LISTOPAD 2018.

0 ILE GRA NA TELEFONY JEST DARMOWA TO NA PC
TRZEBR ZAPLACIC Z2A JEJ UZYTKOWANIE.
AMONG US TO DWUYYMIAROWA GRA
MULTIPLEYEROWA. GEOWNYM CELEM JEST
PRZYGOTOWANIE STATKU KOSMICZNEGO DO
ODLOTU- MUSIMY ZROBIC TO PRZY WSPOLPRALY 2
INNYMI GRACZAMI. WYKONUJEM WSPOLNIE ZRDNIA.
NATOMIAST MUSIMY BYL OSTROZN| PONIEWAZ W
GRZE, UKRYWAJR SIE SABOTAZYSCI, KTORYCH
ZADANIEM JEST PRZESZKODZENIE NAM U TEJ
MISJl. JEDNR 2 LOSOWO WYBRANYCH OSOB JEST
ZDRAJCA, ALE TYLKDO ONA WIE O TYM FRKCJE.
ZALOGA REALIZUJE NATOMIAST SERIE CELOW
NA POKLADZIE 1 MUSI ODKRYC TOZSAMOSC
0SZUSTA. DOZWOLONE - A NAWET
WSKAZANE - JEST OCZYWISCIE BLEFOWANIE |
ZRZUCANIE WINY NA INNR OSOBE POPRZEZ
CZAT TERSTOWY, AKTYWOWANY W TRAKCIE
SPECJALNYCH ZEBRAN, NR KTORYCH GRACZE
DEBATUJA NAD WYRZUCENIEM DANEGO
ASTRONAUTY W PRZESTRZEN KOSMICZNR. GRUPY
MAJAR MOZLIWOSC ZWOLYWANIA SPOTKAN,

NA KTORYCH DYSKUTOWANE SR WYDARZENIA |
ODBYWA SIE GLOSOWANIE, KTO ZOSTANIE
WYRZUCONY ZE STATKU. ALTERNATYWNYM
SPOSOBEM ZRKONCZENIA ZRBAWY JEST

ZNALEZIENIE | WYRZUCENIE ,
ZE STATKU WSZYSTKICH UKRYTYCH WROGOW.

Marcin H
Gra ta jest multimedialng forma mafii, w ktora
chetnie gramy w klubie
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TWORCA POKEMONOW, SATOSHI TAJIRI, W DZIECINSTWIE
KOLEKCJONOWAL OWADY. PORZUCIt HOBBY, PONIEWAZ tAKI, NA
KTORYCH tAPAL OKAZY, BYtY Z CZASEM URBANIZOWANE.
SWOJE ZAINTERESOWANIA PRZENIOSt NA GRANIE NA
AUTOMATACH.WTEDY MIAt PO RAZ PIERWSZY POMYSLEC O
HIPOTETYCZNEJ GRZE,POLEGAJACEJ NA tAPANIU I
KOLEKCJONOWANIU STWORZEN.

W 1989,DOROStY JUZ TAJIRI ZALOZYL AMATORSKI MAGAZYN
GAME FREAK,W CALOSCI POSWIECONY GROM ELEKTRONICZNYM.
TWORZAC GO, WSPOLPRACOWAL Z INNYMI PASJONATAMI GIER, W
TYM Z RYSOWNIKIEM KENEM SUGIMORIM. WKROTCE REDAKCJA
POSTANOWItLA TWORZYC WLASNE GRY I PRZEKSZTALCILA
WYDAWNICTWO W FIRME PRODUKUJACA GRY KOMPUTEROWE .
PREMIERA SERIALU POKEMON GO W POLSCE ODBYtLA SIE 4
WRZESNIA 2000 ROKU.

NAZWA PIKACHU JEST PRAWDOPODOBNIE ZtOZENIEM StOWA PIKA
(PO JAPONSKU BLYSK) I StOWA CHU, KTORE JEST ONOMATOPEJA
POCHODZACA Z JEZYKA JAPONSKIEGO, MAJACA ODDAWAC DZWIEKI
WYDAWANE PRZEZ MYSZ.

PANI HANIA



KACIK FILMOWY NA DLUGIE
JESIENNE WIECZ0RY

PANI KLAUDII

" AMAZON ORIGINAL
rHE

Film rozgrywa sie w 1862 roku i opowiada o pilotce
balonu Amelii Wren, ktéra razem z meteorologiem
Jamesem Glaisherem wzbija sie w przestworza, wyzej
niz ktokolwiek w historii, by naukowiec mégt rozwing¢
wiedze na temat pogody.

Dla mnie osobiscie jest to typowo hollywoodzka
produkcja. Dwoje bohateréw podczas swojej przygody
odnajduje miedzy sobq silnqg wiez opartqg gtéwnie na
réznicach, ktére sq miedzy nimi.

W niektédrych momentach film jest przewidywaliny
i lekko sztampowy, ale ma w sobie tez momentuy,
w ktdrych historia wcigga i mrozi krew,

The Aeronauts imponuje za to wizualnie.
Zdjecia sq wspaniate. Podréz balonem ma swietnq
oprawe - wszystko jest tutaj niezwykle malownicze.
Od urokliwych krajobrazéw, przez wielobarwng
kolorystyke (balony, kostiumy, scenografia),
az po petne rozmachu sceny rozgrywajgce sie wysoko
w chmurach.

Jest to lekkie kino idealne na dtugie jesienne
wieczory.



"PREHISTORYCZNE"
SPOSOBY NA NUDE

WIDOCZKI -

MARTA OKLINKSA

Chce wam opowiedzie¢ o zabawie w
widoczki, ktorg bardzo lubitam jako
dziewczynka. Polegata ona na tym, ze
trzeba wziqg¢ kawatek szybki (teraz od
razu mam odruch, zeby wam powiedziec
"skorzystajcie z pomocy dorostych", ale
kiedys nikt sie tym nie przejmowat,
dzieci bawity sie same, wiec po prostu
bgdzcie ostrozni, zeby sie nie skaleczyc).
Potem trzeba wykopac dotek i umiesci¢ w
nim kompozycje z kwiatow i lisci, nakryc
szkietkiem i przysypac ziemigq.
Odkopujac widoczek odstaniamy tylko
Srodek szybki, zeby nie odstaniac jej
krawedzi. Trzeba tez zaznaczac¢ miejsce
liSciem albo patykiem, zeby wiedziec,
gdzie potem szuka¢ widoczka. Z
perspektywy osoby dorostej mysle, ze to
jest tez fajne obserwowac¢ przez szybke
jak kolory kwiatow ptowiejg i potem

zamieniajag sie w ziemie, ale jako dziect

traciliSmy nimi zainteresowanie

znacznie szybciej.




Ogolnie chodzi o skakanie przez gume — umieszczong

GR‘A' W GUME najpierw na poziomie Rostek (z czasem guma jest

S podnoszona na poziom kolan a potem ud), bez skuchy
" “H GE']Q ﬂ[ﬂﬂ (bez pomytki). W wersji hardcorowej gralismy do
P 2 3 4 wyzszych poziomoéw - pamietam nawet szyjke oA jak to
wyglada doktadniej? Dwdéch graczy utrzymuje

ﬁ]ﬂ rozciggnietqg gume swoimi nogami. Inne osoby skaczq po
kolei do pierwszej skuchy, po czym nastepuje zmiana
af

’ skaczqgcego. Ten, co skusit w nastepnej kolejce must

@ 4
zaczq¢ od poziomu, na ktorym skonczyt. Wygrywa ten,
%Dgﬂ DQ{) ktory pierwszy zaliczy ostatni poziom. Skaczemy od
e s 7 P

jedynek do dziesigtek.

KLASY

Potrzebne: kawatek asfaltu lub ziemi, na ktérej mozina cos$
narysowac. Do rysowania na asfalcie potrzebujemy kredy.
Przyda sie rdwniez kamyk do rzucania.Illo$§¢ graczy: co
najmniej dwojkaZasady gry: Sq banalnie proste, ale
doktadnych zasad na pewno dobrze nie pamietacie. Chodzi
o narysowanie na ziemi tzw. chtopka sktadajgcego sie z 8
pol. Pola 1, 2, 3, 4 rysujemy w linii prostej, 51 6 to
ramiona po obydwu stronach tej linii, 7 to kolejne pole w
linii prostej a 8 wpisane jest w wienczqce ,chtopka”
koto/gtéwke. Zadanie polega na zaliczeniu wszystkich 8
klas. Gracz rozpoczyna od rzucenia kamykiem w pierwsze
pole. Jesli trafi, zaczyna skakanie na jednej nodze po kolei
po polach, po drodze podnosi kamyk. W polach 51 6 staje
dwiema nogami (po jednej w jednym polu), potem znowu
przeskakuje na pole 7 na jednej nodze a w polu 8 wykonuje
obrot i wraca z powrotem do 1 na jednej nodze. Potem
skacze kolejny gracz. Kolejny etap to wyrzucenie kamyka
na pole nr 2 i znowu przeskakiwanie catosci, tak do samej
8. Gracz gra, dopoki nie popetni skuchy, czyli nie podeprze
sie drugg nogaq, nie wyjdzie poza obszar skakania lub kRiedy
nie trafi kamykiem w odpowiednie pole. Jesli skusit, w
nastepnej kolejce zaczyna od poziomu, na ktorym skonczyt.
Wygrywa ten, ktory jako pierwszy ukonczy 8 Rlas.



KAPSLE

Potrzebne: kapsle od butelek (by zwiekszyc¢ ich ciezar
mozna wypetnic¢ je plasteling), kawatek ziemi bez
trawy lub asfaltu, kreda do rysowania (w przypadku
ziemi - patyk).IloS¢ graczy - co najmniej
dwojkaZasady: Bardzo prosta gra, ale dostarczajgca
mnostwo frajdy. Na ziemi rysujemy tor, po ktorym
bedqg sie przemieszcza¢ kapsle. Tor moze by¢ bardzo
krety, trudniejszy lub tatwiejszy, diuzszy lub krotszy -
uzaleiniamy to od zaawansowania graczy. Mozina na
torze ustawic¢ przeszkody, by gra byta jeszcze bardziej
emocjonujgca. Zaczynamy od startu kRierujgc sie do
mety. Gracze po kolei pstrykajg palcami w swoje
kapsle po torze, po jednym ruchu kazdy i tak od nowa.
Ten, kto skusi, czyli jego kapsel wyleci poza tor, musi
wroci¢ na poprzednie miejsce i sprobowac powtorzyc
ruch przy nastepnej kolejce. Wygrywa ten, ktorego
kapsel dotrze do mety jako pierwszy.

KOZIOL

odbijanie pitki o mur i skok przez nig

ZABAWA NA TRZEPAKVU




KACIK

KULINARNY :)

Blok czekoladowy -
Wiktorii S.

SKLADNIKI:
1 kasia,
1,5 szkl cukru,
0,5szkl.wody,

3 tyzki kakao
Wszystko gotowaé¢ chwile,
troche przestudzi¢ i doda¢ 2 szkl
mleka w proszku i pokruszone
herbatniki. Potem wylewamy
wszystko do foremki i
wstawiamy do lodéwki na kilka
godzin.
SMACZNEGO 'l

Ciasto
"KUBvUS

Skt ADNI!
« | LITR KUBUSIA (BIALEGO)
« 2 BUDYNE SMETANKOWE
« | CZEKOLADA MLECZNA
« /2 UTRA SMETANY 30%
+ 2 LYZKlI CUKRU PUDRU
« 2 PACZKI SMETAN-FIX

Krok 1: Upiec biszKopt Wedtug wtasnego przepisu.

Krok 2: Kubusia wla¢ do rodla, budynie rozpusci¢ w
szklance Wody z trzema tyzkami cukru, dodaé do rodla,
ugotowaé i wylaé na biszKopt (gorogce).

Krok 3: Smietane ubié na $ztywWno z cukrem pudrem, dodaé
smietan-fix, Wytozyé na zimny Krem. Na wierzch potrzeé
czeKolade.




DOMOWA NUTELLA

SKLADNIKI : 3 KG SLODKICH, MOCNO DOJRZALYCH SLIWEK WEGIEREK

1 KG CUKRV

150 G GORZKIEGO, CIEMNEGO KAKAO
100 G GORZKIEJ CZEKOLADY

A TERAZ DO DZIELA !

1.Sliwki myjemy, osuszamy,
pozbawiamy ogonkdw, przecinamy
na potédwki i wyciggamy z nich

pestki.

2.Czekolade siekamy na drobne
kawateczki, zeby tatwiej sie
rozpuScita. Kakao przesiewamy do

miski.

3.0woce razem z cukrem
umieszczamy w garnku,mieszamy i
odstawiamy na okoto pdét godziny,

aby Sliwki puScity sok.

4.Po tym czasie garnek ze Sliwkami
ustawiamy na Srednim ogniu,dusimy
przez okoto 40-45 minut, czesto

mieszajgc.

5.Nastepnie miksujemy Sliwki w
garnku za pomocg recznego
blendera na gtadki mus i ponownie
ustawiamy na ogniu. Dusimy przez

kolejne 30-35 minut.

6.Pie¢ minut przed koficem
gotowania, do gestego musu ze
Sliwek dodajemy przesiane kakao i
posiekang czekolade. Mieszamy do
rozpuszczenia i potgczenia sie

wszystkich sktadnikéw

Pawni Hania
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Agnieszka Ulaszewska

- to obrazki logiczne, ktore ﬁ 5|5
uzywaja wskazoéwek 6/7/8/9/3(3(9(8]7]|6
liczbowych wokoé! planszy 2 |
do stworzenia obrazka. 4 b _j
017 N S 1 ) [
8 |
1. Kazda wskazéwka 10 |
podaje liczbe 4(4] | | ==
sgsiadujgcych ze sobg 4.4
kwadratow o takim }3 1 =
samym kolorze. 10 | |
- IR Grupa pieciu Wskazéwka : bywa zr(.)biony z piernika.
2. Pomiedzy kazda .
wskazéwka jest ﬁ | 117 } I : :
przynajmniej jeden 704 : 48112 f 448

pusty kwadrat.

i 3

4
BEEE E. 31
4 pusty Kwadrat 113

. 41

3. Wskazowki musza 117
by¢ zaznaczane w 113
prawidtowej 34
kolejnosci. 44
Loy _4_%_

Wskazéwka : potrafisz jg zagra¢ na instrumencie.
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WYNIKI KONKURSU NA
PRACE, PLASTYCZNA

MIEJSCE PIERWSZE -
SWIETLICA

Katarzyna

Lewandowska

NS CERPRERNESARNNN | ..
KLUB MLODZIEZOWY |

Agnieszka

Ulaszewska







Mateusz Ulaszewski

Agata Ulaszewska

Anna Jankowska




